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Inhalt » Notwendigkeit, Ziele von Software Engineering
* Beispiele fiir groBere Softwareprojekte und typische Schwierigkeiten
» Vorgehensmodelle
* Metriken und ihre Problematik
+ UML
Angestrebte Die Studierenden kennen die Problematik bei der Gestaltung und Pflege groBerer
Lernergebnisse Software-Systeme. Sie sind in der Lage, aktiv bei der Gestaltung von komplexen Sys-
(Learning temen mitzuwirken, insbesondere beim Requirements Engineering und der Gestal-
Outcome) tung von Prototypen und Demonstratoren. Sie sind in der Lage, zwischen Fachan-
wendern und Software-Experten zu vermitteln und beherrschen Werkzeuge zur Mo-
dellierung, die zur Unterstlitzung der Koordination im Entwurfsprozess eingesetzt
werden.
Lehrform/ SWS Vorlesung (2 SWS)
Arbeitsaufwand/ | 64 Stunden
Workload
Anteil Prasenzzeit | 32 Stunden
Anteil Prifungs- | 16 Stunden
zeit inkl. Vorberei-
tung
Anteil 16 Stunden

Selbststudium

Literatur + Balzert Helmut: Lehrbuch der Softwaretechnik — Basiskonzepte und Require-
ments Engineering (Spektrum 2009)
+ Balzert, Heide: Lehrbuch der Objektmodellierung: Analyse und Entwurf mit der
UML2 (Spektrum 2004)
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